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Grundsatzlich lauft es immer d
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Bereits im 4. Jahrhundert vor ¢
sich der griechische Mathemati
Stereometrie. Er wusste bereits
Zusammenhang, dass zwel Auge
physiologisch rdaumlichen Sehei
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In Freilze
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Im Prinzip fing Ende 2003 alle
Fabian und ich vor ein paar Je
unseres Studiums mit 3D Studi
herumexperimentiert haben. Wir
wir damit nicht echte raumliche
Kino erzeugen konnten.
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Anfang November 2005 haben v
des AVZ der Uni Bielefeld gem
hatten keinerlel Erfahrung mit

uns war klar, dass wir mit zwe
gleichzeitig filmen mussten, um
Ansichten mit jeweils leicht an
ZU generieren.
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Nun war es an der Zeit die Idi
die Story des Films zu gestaltq
natdrlich Iin Form eines Storyb
verschlang einiges an Zeit. We
uns um die Schauspieler, Requ
zeitlichen Ablauf kimmern.
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Bei den Schauspielern fiel die
Tonsing, meinen Vater, der sch
Film Akte X - Vice von mir un:
gendtigt wurde, vor die Kamera
Hans Pulina, dessen Alter hier
weilil es wahrscheinlich sowieso

wirde.
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Durch die sehr gute Ausleuchtt
konnte ich direkt den Bluesree
anwenden, den Premiere Pro 1.
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Es ist zwar nicht bis Iin jede F
aber dennoch war ich Uberrasc
nachher I1n der Post-Produktion
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Generell habe ich mit relativ e
gearbeitet was die Verschmelzu
Bluescreen-Filmsequenzen mit ¢
Animationen anging.

Ein Problem war natdrlich bei
eine virtuelle z-Achse besitzt.
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Da wir es hier zudem mit eine
dreidimensionalen Film zu tun
den gesamten Film letztendlich
rechte Videospur, welche die Db
verschobenen Perspektiven dar:
Effekt notig sind.
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Damit die Real-Videospuren au
synchron laufen, wurde schon :
Timecode angepasst, und zuder
Take einmal laut geklatscht.
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Zur Verdeutlichung habe ich hi
hinterlegt, welches auch die vi
sichtbar macht, wobei man hier
zusatzliche Tiefe bertcksichtige
dann durch die Perspektivendif
einzelnen Videospuren resultier
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Den Effekt hatte man auch dur
Spuren Iin Adobe After Effects
Ebeneneffekten realisieren kont
einfacher und bequemer war da
Programm StereoMovie Maker.
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Ein Ziel welches ich mir geste
der Film keine Copyrights verle
naturlich auch auf die Musik z
gliacklichen Zufall durfte ich dt
Hilfskraft von Fabio bei der In
Akademie in Oerlinghausen ein
Abteilung fur Kunst & Musik Kke
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Schwierigkeiten gab es hier sp
Inkompatibilitaten zwischen den
meiner Windows-Welt. Dadurch
viel gelernt was Audiobearbeittl
Rechner angeht.
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In der Mitte der Produktion ste
einen Sprecher brauchen, dess
Off den Grundgedanken der Stc
deutlicher macht. Thomas Held
87.9 hat sich dann kurzfristig

professionell den Film zu syncl|
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Nachdem ich nun alle Stationei
beleuchtet habe, mochte ich de
beleuchten und die Programme
mir eingesetzt wurden.
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Der Name »Speculars 3D« setz
aus dem Wort "spectacles" (en
dem deutschen Wort »spektakul
einen 3D-Film handelt, habe ic
nehmen lassen am Ende das »:
wie z.B. in »Der weille Hai 3D
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Eine erste Uberlegung war, die
speziellem Aufdruck zu bestelle
gekostet hatte beil einer Abnah
Aber durch einen gllucklichen Z
Philipp Buron vom Cinemaxx Ke
mir die unglaubliche Menge vol
Anaglyphbrillen zur Verfigung
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